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Probléme 1 : ouvrir la macro

Probléme 2 : ouvrir la figure solution

Ouvrir la figure "Curseur-PC" .

A partir d'un point de base A, on construit une droite d parallele a (OI), puis un point B sur d.
On va construit le cube ABCDEFGH en PC donnée par le coefficient de réduction et I'angle de fuite du

curscur.

- construire la face ABCD du cube, parall¢le au
plan frontal (plan sur lequel on projette le cube).
Cette face est en vraie grandeur.

- pour construire le point E, construire la droite a
parallele a (OJ) par le point A, puis la droite b
paralléle a (IJ) par B, alorsamb = {E}.

preuve : les deux triangles AOLJ et AABE ont leurs

cotés deux a deux parall¢les,
donc ils sont semblables. On a ainsi :
0J_, _AE

ol AB

- avec ’outil "translation", on translate le point E de

N
vecteur AB; on obtient le point F,
et on termine la construction du cube.

Angle de fuike
OJ= 51,9*
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séometre - solution
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